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Problemi di ottimizzazione per la versione PC di Disgaea


Daniele Dolce
25/02/2016




Da poche ore è disponibile su Steam la versione PC del primo, storico Disgaea, tuttavia in molti si stanno lamentando della qualità della conversione.

Facendo un rapido giro sul forum dedicato al gioco ci si accorge che gli utenti stanno segnalando cali di frame rate, tearing, comandi che non rispondono, crash casuali e, per i meno fortunati, totale impossibilità di avviare il gioco. Le stesse critiche possono essere scovate anche leggendo le recensioni negative su Steam: qui leggiamo anche che le opzioni grafiche sono estremamente limitate, per esempio non è possibile modificare la risoluzione ma si può solo scegliere se giocare in finestra o a tutto schermo.

NIS America non ha ancora commentato la vicenda: vi terremo informati nel caso la situazione dovesse cambiare.
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