Lo sviluppatore di PoPoLoCrois Story, Epics, sta cercando personale per un nuovo gioco
della serie attualmente in sviluppo. Tra le mansioni ricercate spiccano il design di Ul per
smartphone e console, un graphic designer 2D/3D, e qualcuno in gradi di realizzare effetti

2D/3D.

[ futuri membri dello staff dovranno necessariamente avere esperienza di design su

smartphone e console.

Per maggiori informazioni vi lasciamo al seguente link.
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http://www.find-job.net/list/j118329.html
http://www.siliconera.com/2017/06/30/popolocrois-story-developers-recruiting-staff-for-a-new-popolocrois-game/?utm_source=dlvr.it&utm_medium=twitter
https://www.thegamesmachine.it/wp-content/uploads/2017/06/popolocrois-news.jpg
https://www.thegamesmachine.it/news-videogiochi-pc-ps4-xbox-wii-u-app/84410/inazuma-eleven-ares-level-5-3ds/
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https://www.thegamesmachine.it/news-videogiochi-pc-ps4-xbox-wii-u-app/84410/inazuma-eleven-ares-level-5-3ds/
https://www.thegamesmachine.it/news-videogiochi-pc-ps4-xbox-wii-u-app/84462/hey-pikmin-lift-off-trailer/
https://www.thegamesmachine.it/news-videogiochi-pc-ps4-xbox-wii-u-app/84462/hey-pikmin-lift-off-trailer/

