
Lo sviluppatore di PoPoLoCrois Story, Epics, sta cercando personale per un nuovo gioco

della serie attualmente in sviluppo. Tra le mansioni ricercate spiccano il design di UI per

smartphone e console, un graphic designer 2D/3D, e qualcuno in gradi di realizzare effetti

2D/3D.

I futuri membri dello staff dovranno necessariamente avere esperienza di design su

smartphone e console.

Per maggiori informazioni vi lasciamo al seguente link.
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